
Crónicas: 7: New Generation, An RPG Game

Hola una vez mas, nos encontramos nuevamente para hablar esta vez de la gente del
nuevo milenio, los niños nuevos, la nueva generación, la “Generation X” o como se lo
quiera llamar (pendejos pelotudos incluido), así que sin mas preámbulos vamos al tema.

¿Qué es la nueva generación?

Se conoce como nueva generación a la nueva camada de jóvenes que algún día dirigirá
el destino de nuestra nación, le guste o no le guste, como en cualquier lado, este tipo de
personas se divide en varios grupos que explicare a continuación, así usted cuando
camine por la calle pueda señalar con el dedo y no sentirse mal al no saber por que
señala.

Primera Clase: Los Chetos

Se conoce como chetos a aquellas personas que poseen una posición económica estable,
y pueden permitirse lujos que el ciudadano corriente no puede. También se caracterizan
por su acento pedante y su total desprecio a las clases inferiores.
Para que usted pueda reclamar su condición de Cheto (conocidos anteriormente como
con­chetos) debe poseer no mas de 25 años, celular ultimo modelo, auto ultimo modelo
de su padre, ropa de marca, preferentemente la mas cara, mentalizarse que cualquier
persona pobre es inferior a usted, dejar de pensar y dejar que la moda lo lleve.
Así también estos individuos aman la “onda bolichera” que es básicamente encerrarse
en un cuadrado a escuchar la música de moda y emborracharse.
Si usted reúne todas estas condiciones se ha convertido en…  un imbecil, y además un
cheto, disfrútelo!

Status:
Frases típicas: “ay bolo”, “tipo / tipo na”, “re grasssa”.
Enemigos Mortales: Cualquiera que no sea Cheto
Aliados: Toda persona que no sea grasa
Habita en: Zonas Residenciales de Elite (Ej. San Isidro, Martínez, los “country”).
Puede encontrarse en: Boliches por la noche, zonas de comercio caras durante el día.
Poderes Destructivos: Hablar sin parar, destrucción de moral, poder del dinero
Debilidades: El poder de este individuo radica en su celular, su automóvil o su tarjeta de
crédito, destrúyalos y será el vencedor
Bandas que se sabe que escuchan: Cualquier cosa que “este de moda”

Segunda Clase: Los Rollingas

Enciéndase por rollinga a un individuo que posea una remera del grupo rockero “The
Rolling Stones” en la mayoría de los casos, posee también, flequillo y  tenga olor a “no
me baño a hace un mes”
Para que usted pueda reclamar su condición de Rollinga debe proceder de la siguiente
manera, adquirir una remera de los Rolling Stones, pero ningún disco del mismo, ya que
usted es rollinga pero no escucha los Rolling Stones, dejar de bañarse hacerse un
flequillo y adquirir un collar.
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Status
Frases típicas: “eh loco” “taaa todo bieeeeee” “vola de aca loku”
Enemigos Mortales: Los chetos, los negros en el 50% de los casos.
Aliados: Los rockeros.
Habita en: Barrios
Puede encontrarse en: El kiosco más cercano
Poderes Destructivos: Poder del escabio, Combate callejero, Flequillo del poder.
Debilidades: Tome el quisco y vénzalo en una pelea y será el vencedor
Bandas que se sabe que escucha: Rock Nacional

Tercera clase: Los rockeritos

Aunque comparte ciertas similitudes con los rollingas cambian prácticamente en el
como se ven. Este tipo de personas son las que disfrutan el denominado Rock Nacional
(aunque no sea rock), disfrutan de un buen recital de este tipo de música, una buena,
cerveza en el bar mas cercano, gente no muy complicada, aunque no se dan cuenta que
la música que escuchan no es rock.
Para que usted pueda reclamar su posición de Rockero debe adquirir la mayor cantidad
de Compactos de bandas nacionales como pueda, aprenderse las letras y adquirir alguna
camiseta identificativa de las mismas.

Status
Frases típicas: “rockeala” “todo bie” “aguante lo piojo”
Enemigos Mortales: Los chetos, los negros
Aliados: Los Metaleros en ciertos casos, los Rollingas.
Habita en: Barrios
Puede encontrarse en. Recitales de las bandas denominadas “Rock Nacional”
Poderes Destructivos: Poder del escabio, Combate callejero.
Debilidades: Sabotee el recital y será vencedor
Bandas que se sabe que escucha: Rock Nacional

Cuarta Clase: Los Metaleros

Esta clase es considerada por ellos mismos como la “Elite” de las clases modernas, el
Metal es su Biblia, creen ciegamente en esto, creen en la amistad y el metal sobre todas
las cosas, su mayor aspiración es tener una banda de este tipo.
Para que usted pueda reclamar su posición de Metalero debe adquirir un Jean negro o
común, una remera identificativa de alguna de estas bandas, dejarse el pelo largo y auto
convencerse de que su vida se rige por las enseñanzas del metal.

Status:
Frases típicas: “El Metal es un estilo de vida”
Enemigos Mortales: Los Rollingas, Los Negros.
Aliados: Los rockeros en ciertos casos.
Habita en: Barrios
Puede encontrarse en: Donde sea que suene Metal.
Poderes Destructivos: Poder del Metal, Fe Ciega, Letras del Poder.
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Debilidades: Busque defectos en el Metal y será vencedor (o asesinado, actúe bajo su
propio riesgo)
Bandas que se sabe que escucha: Heavy Metal, Power Metal, Death Metal, Gothic
Metal

Quinta Clase: Los New Age

Entiéndase por New Age a las sub clases Under y Goticos,  estas personas parecen tener
complejos personales mas allá de la comprensión humana, parecen odiarse a si mismos
sin razón aparente, creen que esta todo mal, que el mundo se acabara y que el vivir es un
sufrimiento, se visten absolutamente de negro, odian el sol y algunos tienden al suicidio.
Para que usted pueda reclamar su posición de New Age debe destruir su guardarropa y
adquirir uno nuevo constituido por ropa negra, una pulsera o collar (o bien ambos) de
“tachas”, una mochila pequeña negra “con mas pings que una heladera y maquillarse
con Albalatex para exteriores” (citando al señor Lupine Wolf), auto convencerse de que
la vida es un eterno sufrimiento y tener tendencias suicidas.

Status:
Frases típicas: “Vivir es un sufrimiento”
Enemigos Mortales: Ellos mismos
Aliados: Ninguno conocido
Habita en: Barrios
Puede encontrarse en: Recitales Under
Poderes destructivos: Lamento, Maquillaje Excesivo y Suicidio Contagioso
Debilidades: Trate de razonar con el y será vencedor
Bandas que se sabe que escuchan: New Age y Under

Sexta Clase: Los Gamers

Esta clase ha surgido en los últimos años y ha ido creciendo y mutando a una velocidad
increíble, este tipo de personas consta de dos sub divisiones, en las cuales la gran
mayoría son niños de no mas de 17 años con delirios de grandeza, ego maniacos y
egoístas, la otra subdivisión consta de gente de entre 18 y 25 años que se apasiona por
simplemente jugar, pasa un buen rato y sigue con su vida (lastima que sean la minoría),
en caso de encontrar una persona del ultimo tipo analice, el status correspondiente a esta
clase se aplica solo a los primeros.

Status:
Frases típicas: “pt”, “Nwbie”, “Soy Groso”, “Sabelo”, “tkb”
Enemigos Mortales: Cualquiera que no sean ellos mismos
Aliados: Ninguno conocido
Habita en: Barrios
Puede encontrarse en: Cybers
Poderes destructivos: El ser pro, poder de la grosura, egomania.
Debilidades: Vénzalo en su propio juego y será proclamado vencedor por todos
generando una reacción en cadena que llevara al individuo a morirse de su propia rabia

Séptima Clase: Los Negros
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A los negros se los conoce comúnmente como “Negros Cumbiancha” o “Negros
Cabeza”, se visten generalmente con equipos deportivos y una gorra, creen ciegamente
en la cumbia, la droga y la delincuencia.
Para que usted pueda reclamar su posición de Negro debe adquirir una gorra, una
remera deportiva, un pantalón deportivo y un par de zapatillas con un valor no menor a
250$ (pesos),

Status:
Frases típicas: “Te via clava”, “ke te pata loco”, “¿so cobani vo?”
Enemigos Mortales: Fuerzas del Orden.
Aliados: Ninguno
Habita: Zonas de pobreza
Puede encontrarse: En cualquier lado
Poderes destructivos: Delincuencia, Poder de la clavada, Poder del Escabio, Pelea
callejera, Poder de la cumbiancha.
Debilidades: Indestructible por cada uno que mate/venza aparecerán 15 mas
Bandas que se sabe que escucha: Cumbia, Cumbia Villera.

Y así me despido, lamento no ser mas extenso, ya que este tema en su extensión
completa me llevaría mas de 10 paginas analizando cada clase en particular, y
sinceramente no tengo ganas de hacerlo (^_^), igualmente en un futuro no muy lejano
habrá una crónica dedicada a cada clase en particular.

Saludos.

Mad Wizard
sacred valkyrie and holy knight

NOTA: Este archivo es gratuito, de libre descarga y lectura disponible en la dirección
www.gamersx.com.ar , no puede ser vendido ni alquilado bajo ningún concepto y esta
prohibido su edición y/o manipulación de cualquier tipo, si desea redistribuirlo esta en
todo su derecho siempre y cuando mantenga el/los nombre/s que acreditan al/los
creador/es, ante cualquier duda utilice el sentido común, si es que todavía le queda algo
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